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Introducgdo

Sippar (Tell Abu Habbah, atual Iraque), século vi a.C.

Em 1881, Hormuzd Rassam, arque6logo nascido no Iraque, descobriu
um pequeno fragmento de uma tabuinha de argila com escrita cuneiforme
com 2500 anos nas ruinas da antiga cidade babilonica de Sippar, hoje
denominada Tell Abu Habbah, no arredor sudoeste da atual Bagdade.
A tabuinha era apenas uma de quase 70 mil desenterradas por Rassam
a0 longo de 18 meses e enviadas para o Museu Britdnico, em Londres.
A miss3o de Rassam, inspirada por um grupo de assiri6logos ingleses
que tentava decifrar a escrita cuneiforme, era descobrir uma tabuinha
que oferecesse uma descrigdo historica do Diliivio biblico.! Inicialmente,
a tabuinha foi preterida a favor de exemplares mais impressionantes e
completos. Isso aconteceu em parte porque Rassam, que néo sabia ler
a escrita cuneiforme, ndo tinha consciéncia da sua importancia, reco-
nhecida apenas no fim do século x1x, quando o texto foi traduzido com
éxito. Atualmente, encontra-se exposta ao publico no Museu Briténico,
identificada como «O Mapa do Mundo Babil6nico». E o primeiro mapa
do mundo de que temos conhecimento.

A tabuinha descoberta por Rassam € o mais antigo objeto conhecido
a oferecer-nos uma perspetiva do mundo inteiro num plano, como se
estivéssemos a olhar para a Terra a partir do céu. O mapa € composto
. por dois anéis concéntricos, com uma série de circulos, retdngulos e
curvas aparentemente aleatorios, todos centrados num orificio feito, ao
que parece, por um compasso primitivo. Distribuidos de forma uniforme
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em redor do circulo exterior encontram-se oito tridngulos, mas apenas
cinco continuam legiveis. S6 quando o texto cuneiforme € decifrado é
que a tabuinha comega a fazer sentido como mapa.

O circulo exterior ¢ designado de «marratu», ou «mar salgado», €
representa um oceano que rodeia o mundo habitado. Dentro do anel
interior, o retingulo curvo mais saliente que atravessa o orificio central
representa o rio Eufrates, que nasce num semicirculo no norte denomi-
nado «montanha» e termina no retdngulo horizontal sul descrito como
«canal» e «pantano». O retdngulo que atravessa o Eufrates, rotulado de
«Babiléniax, encontra-se rodeado de um arco de circulos representando
cidades e regides, incluindo Susa (no sul do Iraque), Bit Yakin (um dis-
trito da Caldeia, perto de onde nasceu o proprio Rassam), Habban (terra
da antiga tribo cassita), Urartu (Arménia), Der e Assiria. Os tridngulos
que saem do circulo exterior do mar sdo rotulados de «nagu», que pode
ser traduzido por «regifo» ou «provincia». Ao lado encontram-se legen-
das obscuras descrevendo distancias (como «seis 1éguas entre as quais o
sol ndo é visto»)? e animais exoticos — camaledes, ibex, zebus, macacos,
avestruzes, ledes e lobos. Sdo espagos desconhecidos, lugares distantes e
miticos para além dos limites circulares do mundo babildnico conhecido.

O texto cuneiforme no topo e verso da tabuinha revela que estamos
perante algo mais do que apenas um mapa da superficie da Terra: trata-se
de um diagrama abrangente da cosmologia babilénica, tendo o0 mundo
habitado como sua manifestagdo. Os curiosos fragmentos contam o mito
da criago, resultante da batalha entre os deuses babilonicos Marduk e Tia-
mat. Na mitologia babildnica, a vitoria de Marduk sobre o que a tabuinha
denomina «deuses arruinados» levou a criagéo do Céu e da Terra, da huma-
nidade e da lingua, todos centrados na Babil6énia, construida «sobre o mar
irrequieto». A tabuinha, feita com o barro da Terra, € uma expressdo fisica
dos feitos miticos de Marduk, da criagdo da Terra e das conquistas poste-
riores da civilizagdo humana, formada a partir do caos aquatico primordial.

As circunstancias da criagdo da tabuinha permanecem obscuras.
O texto no verso da tabuinha identifica o seu escriba como descendente
de alguém chamado «Ea-bél-ili», da antiga cidade de Borsippa (Birs
Nimrud), a sul de Sippar, mas por que razio foi feita e para quem con-
tinua a ser um mistério. No entanto, podemos afirmar que este ¢ um dos
exemplos mais antigos de um dos objetivos mais basicos da inteligéncia
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humana: impor alguma ordem e estrutura ao espago imenso € aparen-
temente ilimitado do mundo conhecido. Além da descrigdo simbolica e
mitica das origens do mundo, o mapa da tabuinha apresenta uma abstra-
¢80 da realidade terrestre. Abrange a Terra categorizando-a em circulos,
tridngulos, retingulos e pontos, unindo escrita € imagem numa represen-
tagdo do mundo em cujo centro se encontra a Babilonia. Mais de oito
milénios antes do sonho de contemplar a Terra a partir do espago sem
fim se tornar uma realidade, o mapa do mundo babil6nico oferecia aos
seus observadores a oportunidade de olhar para o mundo de cima para
baixo, adotando uma perspetiva divina sobre a criagfo terrestre.
Mesmo nos dias de hoje, o viajante mais empenhado nunca podera
esperar conhecer mais do que uma fragdo da superficie da Terra, que tem
mais de 510 milhdes de quilémetros quadrados. No mundo antigo, até
mesmo uma viagem de curta distdncia era uma atividade rara e dificil,
geralmente empreendida com relutancia e certamente temida por aque-
les que a faziam.® «Ver» as dimensGes do mundo reproduzidas numa
tabuinha de argila que media apenas 12 por 8 centimetros devia ter sido
impressionante, até mesmo magico. «Isto € o mundo», diz a tabuinha, e
a Babil6nia é o mundo. Para os que se consideravam parte da Babilonia,
representava uma mensagem reconfortante. Para os que a viam e ndo
faziam parte, a descri¢do do poder e dominio babilonicos era inequi-
voca. Nio admira que desde os tempos antigos o tipo de informagdes
geograficas transmitido por objetos como a tabuinha babildnica fosse um
exclusivo da elite mistica ou dirigente. Como veremos ao longo deste
livro, para os xamds, sabios, governantes e lideres religiosos, os mapas
do mundo conferiam uma autoridade arcana e magica aos seus criadores
e proprietarios. Se essas pessoas compreendiam os segredos da criagdo
¢ a extensdo da humanidade, deviam certamente saber como dominar o
mundo terrestre em toda a sua terrivel e imprevisivel diversidade.
Embora o mapa do mundo babilonico traduza a primeira tentativa
conhecida de representar todo o mundo conhecido, ¢ um exemplo rela-
tivamente recente de cartografia humana. Os exemplos mais antigos que
conhecemos de arte pré-historica mostrando a paisagem sobre um plano
- foram gravados em pedra ou barro 25 000 anos antes do mapa do mundo
babilonico; remontam ao periodo Paleolitico Superior de 30 000 a.C.
Estas inscri¢Ges primitivas, muito debatidas por arquedlogos quanto a
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sua data e significado, parecem representar cabanas com figuras huma-
nas, cercas de gado, divisdes entre habita¢Ges basicas, demarcacdes de
territdrios de caga e até rios e montanhas. A maioria ¢ tdo discreta que
podera facilmente ser confundida com tentativas geométricas abstratas de
representar a distribuig@o espacial de objetos ou acontecimentos, quando
na verdade s3o provavelmente marcas mais simbolicas, associadas a
indecifraveis referéncias miticas, sagradas e cosmoldgicas para sempre
perdidas. Atualmente, os arquedlogos sdo mais cautelosos do que os
seus antecessores do século X1X ao atribuir o termo «mapa a estas pegas
primitivas de arte rupestre; estabelecer uma data precisa para o surgi-
mento da arte rupestre pré-histdrica parece tdo intitil como determinar
o momento em que um bebé aprende a diferenciar-se espacialmente do
seu ambiente imediato.*

A vontade de criar mapas ¢ um instinto humano bésico e antigo.’
Onde estariamos sem mapas? A resposta seria, evidentemente, «per-
didos», mas os mapas oferecem respostas a muitas mais perguntas do
que apenas a de saber como nos deslocarmos de um lugar para outro.
A partir da primeira infincia, comegamos a definir-nos em relagio
ao mundo fisico mais vasto processando informagdes espacialmente.
Os psicélogos chamam a esta atividade «mapeamento cognitivo», o
processo mental através do qual os individuos adquirem, organizam e
recordam informagdes sobre o seu ambiente espacial e desse modo se
diferenciam e definem espacialmente em relagdo a um mundo «exterior»
imenso, assustador e desconhecido.® Este tipo de mapeamento ndo é um
exclusivo dos seres humanos. Os animais também usam processos de
mapeamento, como a demarcagdo de territorio pelo odor feita pelos cies
ou lobos ou a localizagdo de néctar a partir de uma colmeia definida pela
«dang¢a» da abelha.” Mas s6 os seres humanos deram o salto fundamental
do mapeamento mental para a criagdo de mapas.® Com o surgimento de
métodos graficos de comunicagdo permanentes ha mais de 40 mil anos,
os seres humanos desenvolveram a capacidade de traduzir informagées
espaciais efémeras para formas permanentes e reproduziveis.

Entéo o que ¢ um mapa? A palavra «mapa» (e seus derivados) € usada
em varias linguas europeias modernas como o castelhano, portugués e
polaco e vem do termo latino mappa, que significa toalha de mesa ou
guardanapo. A palavra francesa para mapa — carte — tem origem noutra
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