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@ V/ODO DE PROLOGO

Cuando no existian los juegos de ardenadon, la televisian,
el cine ni la wadio, cuando era casi-imposible tenew un libo
en casa, muchos hombnes y mujeres, muchos abuelos y nietos

Gl enigma clasico invitala a ejercitav la imaginacién, a
descudnin los misterios del mundo, a aprenden a leen lo
escrita entre lineas, a entendev lo dicha ascuramente.

Solamente existe un animal capar de andav a cuatwo: patas,
luegorados y po fin a tres, ol inicar capaz de elaboray
con el mundo o con el sen humana: eémawﬁamﬁw

amwwwmma/ WW@@W@M@WWMWW’
WWwWeWMMW, gue es quien se lanza
aventuraw suposiciones con mds alegria.

Siglos atrds, en las apacas tardes-naches del invierna,
en torno al fuego, grandes y pequeiios proponian adivinanzas y
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Sl gusto pov las adivinanzas y otvos elementos de la
atuds; y silo hasta hace un pan de siglos se haw empezado
@ recapilan en colecciones diversas.

sido tomadas de la tradicién, sino inventadas pov mi; como
MW%WW&W mmafdwpmwmomg/

Presentan urn munda en velacién, no ur mundo disgregado,
aungue aparezcar reunidas pov materias, porgue todo estd
en contacto, las cosas del mas acd y las del mas alld, los

amuﬂwwmaomwmwﬁwsmdee@wmmmowwwm
el sentido de cada texto.
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@aﬁaxsmmcament@mfwmtdfowseé&gaﬂwa/@
em'g/ma/cva/fwc/mmdw.

wn cuado del tencero que en lucha con el sequndo es primena’”.
%@Wmdaw M/zamm%w“cgme//qmm/ws&
con el sequndo (contra el crandmetro, pues es atleta),

es primencs (Mega/e(’//yu'mmo/w fwmp/tw)”

Pero no se trata de omper calezas o de “comen cacas”,
sencillas, para que todas las lectores descudnan ta salucidn

con lo que se educa el oido hacia la poesia y la misica, y
pueder considerarse a callallo entre el ejencicio de Lengua
y el del Conacimiento del Media, ete:

apardada écs)wﬁla&w..7semetmmm&am€o&

11



@ pensar, wef@cﬂmwﬂaoéomum& m%pwm/@d@tqpaﬂm/-
s E. ’/Zm/mm%a/s/ !. . gg. @ 5

Las adivinanzas invitaw a Uevar a cabo practicas de

cada una de eblas exige un proceso de elatioracion que tiene
mucho de artesania, de orfelneria: se parte de un odjeto y
hay que wemitiva &l sin citarlo, a base de proponev sus

lingidisticos o fingiiisticos que canf ol toumine, ote.

la solucian dentro del texio, pmmmug/mﬁcw flea gue se
pierda el interés, sina que se presentan varios niveles de
en el texto, pasanda pov la que ha de completarse, hasta la
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Alguien ha dicha, efiriéndose a la educacion, gue
“meawmme@pfmwm cmmme@scofaﬂ/g/
WWWMWWWMwanwW
imdgenes; ideas, g/merméo&wwamcme%m a hacelas
propias; wmowawda&wmmdwcoudw/mcamdwm&

SWCMM%%&MAA/W”.

Wmﬁa&ma/s/,/zmtadam &{ﬂo&/,ngo&qu@wpwponm

Wammﬂo&wswémda&, O/Lga,n/wa/vp&u/m://

@%@Wq@, m%meﬁMamde@
i o i »
gga&ww&h&a&,w%&@,wwdemp@an@ams@
la posibilidad d@l}éwsf/za/va/swantow’ las adivinanzas,
panwndmm,mnam#mm@wm&ﬂw
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PARA COMPLETAR

I. Cuatro patas, cola,
mdads veloz que el rayo,
hace una cabriola,

relincha el ..

2. Es alguien con mucha cara,
negro, con alas, muy bajo.
jtiene una pinta mds raral,

le dicen ...

3. Nada, nada, nada
una 'y otra vez,
en agua salada

o dulce, es el ...

4 Al lado de la canoa,

mds verde que una manzana,
y aunque ho lo crea, croa,

la ..
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5. Puede un principe encubrir,
pero no resulta guapo,

y Piensas: me va a escupir

por esa bocaza el ...






